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1. Bau- und Monugeanleitung grindlich lesen.

Einzelne Schrirts genau befoigen.

2. Tele vorsichdg mit geeignetem Werkzeug (z. B. Messer oder
Laubsige) vom Angull trennen und mit Schidsseifale Schairstei-

len ubefuicn. Kleine Tele am-Angu lassen, bis sie gebrauche

werden.

3. Zum Kleben Plastc-Kleber verwenden (2 B. Vollmer, Revell,
Ubu-Plast). Wenig Leim nehmen und nur Klebeflichen mic Kle-
ber in Verbindung bringen. Leim am beten mit cnem Pinsdl auf-

4. Wer sein Modeil andersfarbig lackicren bzw. _e}ginz:n anil, sollce
kicine Teile am AnguB belassen und vor dem Zusarmmenban lak-
kieren. Zum Lickieren an besten Humbrol- oder Revellfarben
verwvenden, auch Alkydhar=farben oder Farben auf Plasthasis sind
gesigner. Mimofarbe |55t Plastoberflache an!

un

. Schicbebilder grob ausschneiden, in Wasser legen und veichen las-

sen, bis sich die Lackschicht zwischen Daumen und Zeigefinger
bewegen 1afle. Schicbebild suf das Modell bringen, auseichien und
mit Zzllstoff vorsichag festdriicken.
Etwas Latex farblos im Wasser vexbessert die Harr3highsit der

wagen und sehr sauber arbeiten! Schiebebilder am Modell.
ﬁ nicht silber .schwarz
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Schiebebild entspfechend
Buchstaben anbringen
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Hinwels zum Elnbau des Faltenbalyes

uid Faltanbaly wied mit Bille des: beillagendan

1
cdor

Falzen 5ia dan Fallanbalg an dan palotiestan Kanlen wachiaslsaitig 2ur Form einer Zieharmanika.

Dis Vorbindung  mwischen  Wayankaslen

dappelsaligen Klebstandas geschallan.

Fum Schiul varkinden
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